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Предпосылками для начала работы стал проведенный анализ разработанных программ на предмет лёгкости координирования растровой информации, обработки геодезической информации, а также хранения координат и атрибутивной информации в базах данных.


Разрабатывая программу MapDraw моей целью было создание лёгкого в использовании программного продукта способного выполнять множество удобных функций, которые присутствуют в таких известных программных продуктах как CorelDraw, MapInfo, ArcView и т.п.


Программа MapDraw – это всего лишь одно из реализаций разработанного ядра для обработки пространственной информации.


Надеюсь, что программа MapDraw поможет повысить эффективность выполнения Ваших работ.

Назначение программы MapDraw:

- координирование растровой информации по любым точкам (пиксель - координата);
- создание общих карт состоящих из набора планшетов;
- ручная и автоматическая оцифровка растровой информации;
- обработка геодезической информации;
- анализ координат с учётом высот;
- поисковый инструмент для нахождения и анализа объектов.
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Технологические особенности:

- поддержка формата программы MapInfo (Tab) для координирования растра;
- определение относительной точности координирования по осям координат в метрах;
- поддержка формата программы Инвент-Град (In4) для векторной информации;
- удобство работы с объектами как в CorelDraw;
- задание прилипания к узловым точкам, добавление и удаление точек по двойному щелчку;
- удаление предшествующих точек при обрисовке;
- смещение изображения правой кнопкой мышки во всех режимах;
- произвольное масштабирование, как при помощи мышки, функциональных клавиш так и в ручную;
- откат изменения масштаба и смещения;
- отображение выбранных объектов по центру и во весь экран;
- автоматический расчёт расстояний, периметра и площадей;
- автоматическое определение типа объекта (точка, линия, полигон);
- быстрый доступ к координатам объекта;
- автоматическая оцифровка, как линий, так и полигонов;
- создание сложных аналитическо-поисковых программ на базе разработанной технологии.
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Аппаратные и программные требования:

Минимальные требования
Pentium 200Mz, 16Mb Ram, 1Mb Video Ram, 200Mb HDD, res. 800x600 
Windows 95/98/NT
Рекомендуемая конфигурация
Pentium III 500Mz, 256Mb Ram, 16Mb Video Ram, 30Gb HDD, res. 1024x768 
Windows 2000


После запуска программы MapDraw перед Вами откроется окно, где можно сразу же можно производить операции с объектами.
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Но для более полноценного ознакомления рекомендую загрузить пример координирования растра, файл ksp.tab и векторную информацию из файла ksp.drw.  Загрузить растровую и векторную информацию, можно нажав кнопку [image: image8.png]


 “Открыть проект” на верхней панели кнопок или в верхнем меню “Файл” подменю “Открыть...”. В открывшемся окне выберите по порядку предложенные мной файлы и нажмите кнопку “Open”. Если Вы посмотрите на строку напротив надписи “Fields of type”,  то увидите надпись в которой перечислены все форматы которые поддерживает программа MapDraw.  

Остановлюсь немного подробнее на перечне поддерживаемых форматов. 

Файлы с расширением *.jpg, *.jpeg и *.bmp, это стандартные графические форматы данных (в нашем случае файлы с растровой информацией). После загрузки этих форматов данных, программа автоматически производит координирование по двум экстремальным точкам. Затем, Вы можете закоординировать загруженную растровую информацию по любым точкам на ней.
Файлы с расширением *.tab представляют собой стандартный формат MapInfo для координирования растровой информации. Соответственно файлы *.tab можно использовать как в MapDraw, так и в MapInfo. После координирования и сохранения программа автоматически формирует файл с расширением tab.

	!table
!version 300

!charset WindowsCyrillic

Definition Table

  File "KSP.jpg"

  Type "RASTER"

  (5338491.08,6469630.65) (1242,594) Label "Pt 1",

  (5337151.93,6474525.33) (4105,1375) Label "Pt 2",

  (5334224.79,6475400.98) (4622,3098) Label "Pt 3",

  (5334558.43,6469500.17) (1175,2911) Label "Pt 4"

  CoordSys NonEarth Units "m"

  Units "m"


Последний тип *.drw представляет из себя файлы *.in4 программы Инвент-Град отличающиеся от стандарта наличием дополнительной информации о свойствах объектов и отсутствием информации о квартале.

	ST,AD="Polygon11",AS=0,PS=29588.33,MS=0,PNC=16744703,PNW=3,PNS=0,BGC=65535,BGS=1,

N=1,NP="1",X=6468239.5,Y=5338823.13,MX=0,MY=0,

N=2,NP="2",X=6468412.9,Y=5338931.64,MX=0,MY=0,

N=3,NP="3",X=6469050.88,Y=5339032.35,MX=0,MY=0,

N=4,NP="4",X=6469130.24,Y=5339064.86,MX=0,MY=0,

N=5,NP="5",X=6469156.99,Y=5339070.59,MX=0,MY=0,

N=6,NP="6",X=6469543.92,Y=5339124.09,MX=0,MY=0,

N=7,NP="7",X=6469575.45,Y=5339127.91,MX=0,MY=0,

N=8,NP="8",X=6470255.64,Y=5339233.24,MX=0,MY=0,

N=9,NP="9",X=6470267.86,Y=5339234.92,MX=0,MY=0,

N=10,NP="10",X=6470281.88,Y=5339121.34,MX=0,MY=0,

N=11,NP="11",X=6468239.5,Y=5338823.13,MX=0,MY=0



Рассмотрим подробнее меню, панели кнопок и информационную панель программы MapDraw. 
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Статусная панель представляет собой строку в нижней части окна программы, поделённая на ячейки со служебной информацией. Первая ячейка указывает на текущий масштаб в метрах, следующая ячейка на размер отображаемого изображения, а затем идут координаты текущего положения курсора.
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На представленном рисунке отображены верхнее меню и все панели кнопок. Останавливаться подробно на меню программы не буду, в виду то, что большинство операций задублировано кнопками. Среди рассматриваемых панелей самая верхняя - главная, выполняющая глобальные операции и отображающая состояние прочих панелей.
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Первые две кнопки затруднений вызвать не должны, первая производит операцию открытия проекта, а вторая сохранения изменений.

Следующие четыре отображают состояние остальных панелей, т.е. при нажатии на любую из этих кнопок, активизируется следующие за этой панели кнопок. 

Нажав на первую из четырёх кнопок, [image: image12.png]()



 активизируется панель масштабирования.
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Данная панель позволяет производить операции масштабирования по выбранной части изображения, смещения, увеличения и уменьшения изображения кратное двум. Далее идут кнопки просмотра всех объектов на экране, просмотра выбранного объекта, позиционирование на текущий объект. Затем кнопки возврата к предшествующему и следующему масштабу и позиционированию. И наконец, текущее значение масштаба, которое можно изменить вручную (изменение происходит после нажатия клавиши Enter). 

При масштабировании по выбранной части изображения, используйте левую кнопку мышки для увеличения и правую для уменьшения. При простом нажатии правой и левой кнопки мышки, производится операция аналогичная кнопкам увеличения и уменьшения кратное двум. Кроме этого воспользуйтесь функциональными кнопками F3 (уменьшение), F4 (увеличение), F5 (обновление изображения).

Нажав на вторую из четырёх кнопок, [image: image14.png]


 активизируется панель координирования растра.
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Первая кнопка используется только для отображения. Вторая и третья кнопки используются для создания и удаления пункта. Четвёртая кнопка показывает состояние отображения растровой информации. При нажатом состоянии текущая растровая информация отображается на экране, в обратном случае нет.

Нажав на третью из четырёх кнопок, [image: image16.png]


 активизируется панель выбора объектов.
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Первая кнопка используется только для отображения. Вторая, третья и четвёртая используются для объединения объектов, очистки области перекрытия объектов и перерезания области перекрытия объектов. Пятая и шестая кнопки служат для перемещения текущего объекта выше и ниже остальных.

Нажав на последнюю из четырёх кнопок, [image: image18.png]


 активизируется панель полигонов линий и точек.
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Первая кнопка служит для формирования объектов, вторая для корректировки положения точек, третья для автоматической оцифровки растровой информации. Следующие две кнопки служат для создания точек на существующей линии и удаления узловых точек объекта. Эти операции можно также произвести, два раза щёлкнув кнопкой мышки над линией для добавления точки или над точкой для её удаления. Выполнение рассмотренных операций возможно при нажатом состоянии кнопки [image: image20.png]


 “Создание точки на прямой по двойному щелчку” и [image: image21.png]


 “Удаление точки по двойному щелчку”. Следующая за этими кнопка [image: image22.png]R



 “Прилипание курсора к точкам объектов”, как понятно из названия активизирует прилипание к объектам. Далее находится кнопка отображения текущей группы объектов.

Следующий ряд кнопок со стрелками работает только при выборе объекта или объектов. Используется для изменения параметров цвета линии, цвета фона, толщины линии, типа линии и заливки.

[image: image52.png]


Последняя панель используется в качестве семафора, для отображения цвета растрового изображения под курсором, нахождения над объектом, линий и точкой.
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Остались ещё две не рассмотренные кнопки. Кнопка [image: image24.png]


 “Отображение менеджера растровой информации”  и [image: image25.png]


 “Отображение менеджера объектов”.
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Менеджер растровой информации содержит информацию о координировании растра с возможностью выбора, позиционирования, корректировки и т.п.


Менеджер объектов содержит информацию об объектах с возможностью позиционирования и изменения их параметров.


Используйте правую кнопку мышки над менеджером объектов для отображения всплывающего меню и выполнения операций с пунктами и объектами.

Для выполнения операции координирования растровой информации. Открываем при помощи рассмотренной ранее кнопки [image: image27.png]


 “Открыть проект”, отсканированное изображение в формате *.jpg или *.bmp.
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Затем нажмите кнопку [image: image30.png]


 “Панель координирования растра” предварительно, при необходимости, выбрав требуемый масштаб и смещение.
Наведите указатель мышки на созданный автоматически при загрузке изображения пункт Pt1, затем нажмите левую кнопку мышки и переместите его на требуемое место координирования. Отпустив кнопку мышки, пункт Pt1 переместится на новое место, программа произведёт пересчёт данных и обновит экран. Эту операцию проведите и с пунктом Pt2. Затем в менеджере координирования растровой информации выберите левой кнопкой мышки пункт Pt1, и нажав правую кнопку мышки выберите из всплывшего меню “Изменить...”. Войти в режим корректирования, можно щёлкнув дважды на пункте Pt1.
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В открывшемся окне измените значения координаты X и Y.

При необходимости можете скорректировать и позицию пункта в пикселях. Изменение параметров координирования выполните также [image: image54.png]o )
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для пункта Pt2. В случаях, когда координирование производиться по трём, четырём и более пунктам, добавление пунктов производиться следующим образом. Выберите место для нового пункта на рисунке, затем нажмите правую кнопку мышки. В открывшемся подменю выберите позицию “Создать пункт...”, после этого новый пункт будет создан. Операции удаления и корректирования, производятся [image: image55.png]


также при помощи этого подменю. Выполнив все изменения, нажмите на панели координирования растровой информации правую кнопку мышки и выберите в открывшемся подменю позицию “Пересчитать координирование”.

[image: image56.png]


Перед началом работы с объектами, нажмите на главной панели кнопку [image: image31.png]


 “Панель выбора объектов”.


Выбор объектов производиться обычным щелчком мышки над этим объектом (объектах) или на позиции в менеджере объектов.
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Выбирая несколько объектов сразу, нажмите клавишу Shift, а далее выбирайте нажатием мышки требуемые объекты.


Отметив объект, возможно, его позиционирование, изменение параметров и порядок отображения в группе. При выборе группы объектов, возможно, их объединение, отсечение зоны перекрытия формирование и формирования новой зоны перекрытия.


Правя кнопка мышки + смещение производит сдвиг изображения.


Создание новых объектов производиться при нажатой кнопке [image: image33.png]


 “Панель полигонов, линий и точек”.
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Выберите кнопку [image: image35.png]


 “Формирование объектов” на панели полигонов, линий и точек. Затем наведите курсор на точку начала объекта, нажмите и отпустите левую кнопку. Далее наводите указатель на вторую точку и также  нажимаете левую кнопку и т.п. При завершении формирования объекта два раза щёлкните левой кнопкой мышки.
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Перед или вовремя формирования можно воспользоваться кнопкой [image: image37.png]R



 “Прилипание курсора к точкам объектов”.

Во время формирования объектов используйте функциональные кнопки F3 и F4 для масштабирования, правую кнопку мышки + смешение курсора мышки для перемещения изображения. Нажмите и отпустите правую кнопку мышки для открытия подменю, где Вы можете удалить предшествующую сформированную точку или выполнить позиционирование по текущему указателю мышки.


Редактирование объектов производиться при нажатой кнопке [image: image38.png]


 “Панель полигонов, линий и точек”.
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Перед редактированием выберите кнопку [image: image40.png]


 “Корректирование объектов” на панели полигонов, линий и точек. Затем наведите курсор на точку объекта, которую необходимо сместить, нажмите левую кнопку мышки и потяните её на новое место. Переместив точку и отпустив левую кнопку мышки, точка будет перемещена, а площадь, периметр и расстояния между точками пересчитаны.
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Кроме автоматического пересчёта площади, периметра и расстояний будет также выполнена автоматическая проверка на замыкание объекта.


Перед или вовремя, корректирования можно воспользоваться кнопкой [image: image42.png]R



 “Прилипание курсора к точкам объектов”.


В этом режиме можете также активизировать кнопки [image: image43.png]


 “Создание точки на прямой по двойному щелчку” и [image: image44.png]


 “Удаление точки по двойному щелчку”.

Нажав на кнопку [image: image45.png]


 “Создание точки на прямой” наведите указатель мышки на точку на линию и нажмите левую кнопку мышки.

Нажав [image: image46.png]


 “Удаление точки” наведите указатель мышки на точку объекта и нажмите левую кнопку мышки.

В случаях, когда линию необходимо продолжить наведите указатель мышки на начало или конец линии, нажмите кнопку Alt и удерживая её нажмите левую кнопку мышки и переместите указатель мышки на новое место. После этого отпустите левую кнопку мышки, в результате новая точка перед текущей будет добавлена.


Оцифровка растровой информации производиться при нажатой  кнопке [image: image47.png]


 “Панель полигонов, линий и точек”.

[image: image48.png][ A &[4+ 3 | 4 I ]|

M





Перед оцифровкой выберите кнопку [image: image49.png]


 “Оцифровка изображения” на панели полигонов, линий и точек. После этого подведите курсор мышки к началу линии или границе полигона и нажмите левую кнопку мышки. Отпустив кнопку мышки, программа проведёт оцифровку выбранного Вами объекта в диапазоне оттенков и цветов приближенных к выбранному, и создаст новый объект.
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Если Вам необходимо задать направление оцифровки или выделить группу цветов определяющих объект, подведите курсор мышки к точке на объекте, нажмите клавишу Alt и перемещайте указатель. Во время перемещения указателя, весь диапазон цветов будет запомнен, и будет участвовать в оцифровке изображения. Направление, также будет вычислено из последних точек этого диапазона цветов.
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